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Criterios de evaluación Peso CE 

1.1 Identificar la solución óptima de un problema planteado, proponiendo diferentes alternativas a través 
del pensamiento computacional, y seleccionando de manera argumentada la mejor de ellas.   (CCL2, CCL3, 
CP1, CP2, STEM1, STEM2, CD1, CD5) 

20 % 

1.2 Analizar los diferentes niveles de los lenguajes de programación, distinguiendo las características, 
necesidad, conveniencia y aplicación de cada uno de ellos.  (STEM2) 

5 % 

2.1 Utilizar con destreza un entorno de programación gráfica por bloques, enfocando sus potencialidades 
hacia la generación de juegos y animaciones para ordenadores y otros dispositivos digitales, seleccionando 
las herramientas más apropiadas para generar nuevo contenido digital de manera creativa, respetando 
derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, 
CPSAA4, CPSAA5, CC2, CE1, CE3, CCEC4) 

25 % 

2.2 Desarrollar, programar y publicar aplicaciones -apps- en entornos de programación por bloques para 
dispositivos móviles, seleccionando las herramientas más apropiadas para generar contenido digital de 
modo creativo, respetando derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, 
CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CC2, CE1, CE3, CCEC4) 
 

25 % 

3.1 Desarrollar programas en el lenguaje de programación textual de código abierto Processing, gestionando 
sus potencialidades multimedia, exportando sus archivos finales y depurando los posibles errores 
sobrevenidos en el diseño del código, atendiendo además a derechos de autor y licencias de uso. (CCL2, 
CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CC2, CE1, CE3, 
CCEC4)   

25 % 

 


